TTL

TELEPHONE LINE

Procesador de Audio y Emulacion de Linea Telefonica

7//‘5%9&& D/n&

Distance Age

Closer I Farther Newest I Oldest
8 Q ¢
Dial Calling Bugy

® ® &

Off the hook SR TRAUMACUSTIK



INDICE

1. Nota preliminar
2. Controles Principales y Parametros
21. Distancia (Distance)
2.2.  Antigiedad (Age)
2:3: Botones de Tonos Telefénicos (Tone Buttons)
&k Cadena de Procesamiento y Modelado Fisico
3.1. Filtros y Respuesta en Frecuencia
3.2. Respuesta a Impulso (IR) y Saturacion No Lineal
KRCH Generacion de Tonos Estandar
4. Logo y Panel Trasero



NOTA PRELIMINAR

Este manual describe la funcion y operacion de cada control de TTL Telephone Line, un procesador de audio y
emulador de linea telefénica desarrollado por Traumacustik.

El plugin combina filtrado activo adaptativo, respuesta a impulso (IR) convolutiva de receptores analégicos,
modelado no lineal de micréfonos de carbén y diodos antiparalelo de proteccion, junto con un sistema de
generacion de tonos telefonicos reales de sefializacion DTMF y estados de linea.



Controles Principales y Parametros

2.1.

2.2,

2.3.

Distancia (Distance)
Simula la pérdida de proximidad o el alejamiento del auricular respecto a la fuente sonora.

Antigliedad (Age)
Modifica simultaneamente el ancho de banda y la distorsiéon arménica del procesamiento mediante
cuatro etapas interconectadas.

Botones de Tonos Telefénicos (Tone Buttons)

Dial: 350 Hz + 440 Hz (Tono continuo) -24 dBFS peak por tono

Calling: 440 Hz + 480 Hz Ciclos de 2 s activo / 4 s silencio

Busy: 480 Hz + 620 Hz Trémolo de 1.01 Hz

Off the hook: 1400 Hz + 2060 Hz + 2450 Hz + 2600 Hz Trémolo rapido de 5 Hz a -27 dBFS

Out of service: Secuencia de 913.8 Hz, 1370.6 Hz y 1776.7 Hz Alternancia ciclica de frecuencias



3. Cadena de Procesamiento y Modelado Fisico

La senal entrante atraviesa una arquitectura secuencial disefiada para reproducir fielmente las limitaciones fisicas y
acusticas de las redes telefénicas analdgicas.

3.1.

3.2

3.3.

Filtros y Respuesta en Frecuencia
3.1.1. Filtro Pasa-Altos Inicial: Filtro Butterworth de 4.° orden (24 dB/oct) fijado en 200 Hz.
3.1.2. Filtro Peaking de Distancia: Realce o atenuacién dinamico en la banda de 350 Hz.
3.1.3 Filtros de Antigliedad (Age Filters): Etapas HPF (12 dB/oct) y LPF (12 dB/oct) adaptativas
segun el pardmetro Age.

Respuesta a Impulso (IR) y Saturaciéon No Lineal

3.2.1. Convolucion Acustica: Aplica la respuesta a impulso capturada de un teléfono analégico real
(normalizada a 0 dB @ 1 kHz).

3.2.2. Saturador de Carbdn (Transmisor): Modelado fisico del comportamiento de los granulos de
carbon presentes en las capsulas micréfono antiguas, introduciendo distorsion asimétrica
dominada por el 2.° arménico (par).

B.2-8. Limitador de Proteccion (Receptor): Modelado del par de diodos de silicio en antiparalelo
(1N4148) utilizados para proteger el oido contra picos de tension. Ailade arménicos impares
mediante un procesamiento con sobremuestreo 4x y bloqueo de componente continua (DC).

Generacion de Tonos Estandar

Los tonos se generan sintéticamente mediante osciladores recursivos por rotacion de fasor de alta
precision a 64 bits. Este método garantiza una absoluta estabilidad de amplitud sin depender de
tablas de ondas (wavetables) y optimiza al maximo el uso del procesador.



4. Logo y Panel Trasero

Al hacer clic sobre el logotipo de Traumacustik ubicado en el panel frontal, la interfaz gira para mostrar el Panel
Trasero.

Esta vista proporciona informacion técnica del plugin, créditos de desarrollo y un sistema de notificaciones
automaticas de actualizaciones de software. Un nuevo clic en cualquier zona del panel trasero devuelve la vista al
panel principal. El logotipo se iluminara en color rojo en la interfaz principal cuando exista una nueva actualizacion
disponible para descargar.
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